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1. паспорт рабочей ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
«ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ»
1.1. Область применения рабочей программы
Рабочая программа учебной дисциплины является частью основной профессиональной образовательной программы в соответствии с ФГОС по специальности СПО «Прикладная информатика» (по отраслям).

1.2. Место учебной дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы: учебная дисциплина входит в профессиональный цикл.

1.3. Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам освоения учебной дисциплины:
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь:

· разрабатывать вычислительные алгоритмы и составлять их формализованное описание;

· разрабатывать программы на алгоритмическом языке высокого уровня;

· использовать синтаксические конструкции, имеющиеся в языке программирования;

· выбирать рациональное представление обрабатываемых программой данных и получаемого результата;

· использовать существующие алгоритмы для работы с различными структурами данных;

· работать в интегрированных средах разработки программ;

· применять функции, процедуры, классы из стандартных библиотек.

В результате изучения учебной дисциплины обучающийся должен знать:

· принципы построения алгоритмов; 

· способы описания алгоритмов;

· типы данных, используемые в языке программирования;

·  управляющие конструкции языка программирования;

· основные приемы программирования; 
· интегрированную среду разработки;
· основы объектно-ориентированного программирования.

1.4. Рекомендуемое количество часов на освоение рабочей программы учебной дисциплины:
максимальной учебной нагрузки обучающегося — 276 часов, в том числе:

обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося — 184 часа;

самостоятельной работы обучающегося — 92 часа.

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы
	Вид учебной работы
	Объем часов

	Максимальная учебная нагрузка (всего)
	276

	Обязательная аудиторная учебная нагрузка (всего) 
	184

	в том числе:
	

	практические занятия
	100

	контрольные работы
	4

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	92

	в том числе:
	

	подготовка к практическим занятиям и тестированию
	50

	выполнение индивидуальных заданий
	10

	Итоговая аттестация в форме экзамена.



2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины «Основы программирования»
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, лабораторные работы и практические занятия, самостоятельная работа обучающихся, курсовая работа (проект)
	Объем часов
	Уровень освоения

	1
	2
	3
	4

	Раздел 1.
	Введение в языки программирования
	160
	

	Тема 1.1. 
История и классификация языков программирования
	Содержание учебного материала
	8
	

	
	1
	Языки программирования, их классификация. 
	2
	2

	
	2
	Этапы работы с программой. Этапы решения задач.
	2
	2

	
	3
	Интегрированная среда разработки.
	2
	2

	
	Практические занятия
	2*
	

	
	1
	Изучение интегрированной среды разработки.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	2
	

	
	Подготовка к практическим занятиям и тестированию
	2
	

	Тема 1.2.
Элементы языка
	Содержание учебного материала
	10
	

	
	1
	Алфавит языка. Идентификаторы. Служебные слова. Простые типы данных: целые, вещественные, символьный и логический.
	2
	2

	
	2
	 Символические константы. Перечисления. Структура программы. Описание типов и переменных.
	2
	2

	
	Практические занятия
	6*
	

	
	1
	Использование переменных числовых типов.
	2
	

	
	2
	Использование символов и строк.
	2
	

	
	3
	Создание и использование перечислений.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	2
	

	
	Выполнение индивидуальных заданий
	2
	

	Тема 1.3. 

Операции и выражения
	Содержание учебного материала
	12
	

	
	1
	Арифметические выражения и операции. 
	2
	2

	
	2
	Операции присваивания и отношения.
	2
	2

	
	3
	Логические операции. Приоритет и ассоциативность операций.
	2
	2

	
	4
	Приведение типов при вычислениях. Преобразования типов данных.
	2
	2

	
	Практические занятия
	4*
	

	
	1
	Использование арифметических операций в программах. 
	2
	

	
	2
	Использование логических выражений и операций.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	2
	

	
	Выполнение индивидуальных заданий
	2
	


	Тема 1.4. 
Массивы и строки
	Содержание учебного материала
	30
	

	
	1
	Массивы 
	2
	2

	
	2
	Ввод и вывод одномерных массивов
	2
	2

	
	3
	Двухмерные массивы
	2
	2

	
	4
	 Обработка массивов.
	2
	2

	
	5
	Объявление строковых типов данных. 
	2
	2

	
	6
	Операции со строками. 
	2
	2

	
	7
	Стандартные функции и процедуры для работы со строками.
	2
	2

	
	Практические занятия
	16*
	

	
	1
	Разработка программ, использующих массивы (1)
	2
	

	
	2
	Разработка программ, использующих массивы (2)
	2
	

	
	3
	Разработка программ, использующих массивы (3)
	2
	

	
	4
	Разработка программ, использующих массивы (4)
	2
	

	
	5
	Разработка программ, использующих строки (1)
	2
	

	
	6
	Разработка программ, использующих строки (2)
	2
	

	
	7
	Разработка программ, использующих строки (3)
	2
	

	
	8
	Разработка программ, использующих строки (4)
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	18
	

	
	Выполнение индивидуальных заданий
	2
	

	
	Подготовка к практическим занятиям и тестированию
	16
	

	Тема 1.5. 

Обеспечение ввода и вывода
	Содержание учебного материала
	14
	

	
	1
	Стандартные устройства ввода/вывода. Операторы, функции и процедуры для ввода и вывода. 
	2
	2

	
	2
	Форматирование ввода/вывода.
	2
	2

	
	3
	Управление символьным выводом на экран.
	2
	2

	
	Практические занятия
	6*
	

	
	1
	Использование ввода/вывода в программах. 
	2
	

	
	2
	Изучение способов форматирования вывода.
	2
	

	
	3
	Изучение способов форматирования ввода.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	8
	

	
	Подготовка к контрольной работе.
	8
	

	
	Контрольная работа
	2
	

	Тема 1.6. 

Структуры и объединения
	Содержание учебного материала
	8
	

	
	1
	Объявление структуры (записи). Элементы структуры, доступ к элементам. Примеры использования структур.
	2
	2

	
	2
	Объявление объединений, их использование.
	2
	2

	
	Практические занятия
	4*
	

	
	1
	Разработка программ, использующих структуры.
	2
	

	
	2
	Разработка программ, использующих объединения.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	2
	

	
	Выполнение индивидуальных заданий
	2
	

	Тема 1.7. 
Ветвления
	Содержание учебного материала
	18
	

	
	1
	Типы ветвлений. Синтаксис ветвлений.
	2
	2

	
	2
	 Примеры использования ветвлений в программах. Особенности применения ветвлений. 
	2
	2

	
	3
	Оператор выбора. 
	2
	2

	
	4
	Особенности использования оператора выбора. Примеры программ.
	2
	2

	
	Практические занятия
	10*
	

	
	1
	Программирование ветвлений (1)
	2
	

	
	2
	Программирование ветвлений (2)
	2
	

	
	3
	Программирование ветвлений (3)
	2
	

	
	4
	Программирование ветвлений (4)
	2
	

	
	5
	Применение оператора выбора 
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	10
	

	
	Подготовка к практическим занятиям и тестированию
	10
	

	Тема 1.8. 
Циклы
	Содержание учебного материала
	18
	

	
	1
	Циклы с параметром. 
	2
	2

	
	2
	Циклы с предусловием
	2
	2

	
	3
	Циклы с постусловием
	2
	2

	
	Практические занятия
	12*
	

	
	1
	Использование циклов (1)
	2
	

	
	2
	Использование циклов (2)
	2
	

	
	3
	Использование циклов (3)
	2
	

	
	4
	Использование циклов (4)
	2
	

	
	5
	Обработка числовых массивов.
	2
	

	
	6
	Обработка символьных строк.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	12
	

	
	Подготовка к практическим занятиям и тестированию
	12
	

	Тема 1.9. 
Функции и процедуры. Модули
	Содержание учебного материала
	10
	

	
	1
	Функции/процедуры. 
	2
	2

	
	2
	Использование массивов, строк и структур в функциях. Библиотечные функции. 
	2
	2

	
	3
	Модули, их назначение, определение, состав, использование. Область видимости переменных.
	2
	2

	
	Практические занятия
	4*
	

	
	1
	Создание и использование функций/процедур. 
	2
	

	
	2
	Разработка программных модулей.
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	8
	

	
	Соглашение о вызовах функций. Разработка программ.
	8
	

	Тема 1.10. 

Указатели и динамическая память
	Содержание учебного материала
	16
	

	
	1
	Указатели
	2
	2

	
	2
	Динамическая память. 
	2
	2

	
	3
	Понятие ссылки. 
	2
	2

	
	Практические занятия
	10*
	

	
	1
	Использование указателей и ссылочных переменных (1)
	2
	

	
	2
	Использование указателей и ссылочных переменных (2)
	2
	

	
	3
	Использование указателей и ссылочных переменных (3)
	2
	

	
	4
	Использование указателей и ссылочных переменных (4)
	2
	

	
	5
	Передача параметров в функции по ссылке
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	10
	

	
	Подготовка к практическим занятиям и тестированию
	10
	

	Тема 1.11. 

Работа с файлами
	Содержание учебного материала
	16
	

	
	1
	Организация доступа к файлам.
	2
	2

	
	2
	Порядок работы с файлами произвольного доступа. 
	2
	2

	
	3
	Стандартные процедуры и функции для файлов различного типа.
	2
	2

	
	Практические занятия
	8*
	

	
	1
	Работа с текстовыми файлами в программах (1)
	2
	

	
	2
	Работа с текстовыми файлами в программах (2)
	2
	

	
	3
	Использование двоичных файлов (1)
	2
	

	
	4
	Использование двоичных файлов (2)
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	8
	

	
	Операции с файлами в ОС.
	8
	

	
	Контрольная работа
	2
	

	Раздел 2.
	Объектно-ориентированное программирование
	24
	

	Тема 2.1. 

Основные понятия объектно-ориентированного программирования
	Содержание учебного материала
	14
	

	
	1
	Процедурное и объектно-ориентированное программирование. Понятие инкапсуляции, полиморфизма и наследования.
	2
	2

	
	2
	Класс как тип данных. Объявление класса. Переменные-элементы (поля) и функции-элементы (методы). Разделы объявления класса, доступ к элементам разделов.
	2
	2

	
	Практические занятия
	10*
	

	
	1
	Разработка классов (1)
	2
	

	
	2
	Разработка классов (2)
	2
	

	
	3
	Разработка классов (3)
	2
	

	
	4
	Разработка классов (4)
	2
	

	
	5
	Разработка классов (5)
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	8
	

	
	Повторение материала занятий
	8
	

	Тема 2.2. 

Создание объектов
	Содержание учебного материала
	10
	

	
	1
	Создание объектов
	2
	2

	
	Практические занятия
	8*
	

	
	1
	Разработка классов и объектов (1)
	2
	

	
	2
	Разработка классов и объектов (2)
	2
	

	
	3
	Разработка классов и объектов (3)
	2
	

	
	4
	Разработка классов и объектов (4)
	2
	

	
	Самостоятельная работа обучающихся
	2
	

	
	Выполнение индивидуальных заданий
	2
	

	Всего:
	276
	


Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения:

1. – ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств);

2. –репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством)

3. – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач)
3. условия реализации УЧЕБНОЙ дисциплины
3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению
Реализация учебной дисциплины требует наличия:

· учебного кабинета для проведения лекционных занятий, оборудованного классной доской, видеопроектором, экраном;

· учебного кабинета (кабинетов) для проведения практических занятий, оборудованного компьютерами для студентов и компьютером преподавателя для демонстрации материала и контроля.
3.2. Информационное обеспечение обучения

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы
Основные источники:
1. Голицына О.Л., Попов И.И.  Основы алгоритмизации и программирования: Учебное пособие.– М.: Форум: Инфра-М, 2004.

2. Семакин И.Г., Шестаков А.Н. Основы программирования: Учебник. – М.: Мастерство, 2001.
Дополнительные источники:
1. ГОСТ 19781–90. Обеспечение систем обработки информации программное. Термины и определения.

2. ГОСТ 19701–90. ЕСПД. Схемы алгоритмов, программ, данных систем. Условные обозначения и правила выполнения.
4. Контроль и оценка результатов освоения
УЧЕБНОЙ Дисциплины
Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований, контрольной работы.
	Результаты обучения

(освоенные умения, усвоенные знания)
	Формы и методы контроля и оценки результатов обучения 

	Умения:
· разрабатывать вычислительные алгоритмы и составлять их формализованное описание;

· разрабатывать программы на алгоритмическом языке высокого уровня;

· использовать синтаксические конструкции, имеющиеся в языке программирования;

· выбирать рациональное представление обрабатываемых программой данных и получаемого результата;

· использовать существующие алгоритмы для работы с различными структурами данных;

· работать в интегрированных средах разработки программ;

· применять функции, процедуры, классы из стандартных библиотек.
Знания:
· принципы построения алгоритмов; 

· способы описания алгоритмов;

· типы данных, используемые в языке программирования;

·  управляющие конструкции языка программирования;

· основные приемы программирования; 
· интегрированную среду разработки;
· основы объектно-ориентированного программирования.
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Выполнение индивидуальных упражнений
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Выполнение индивидуальных упражнений

Письменная проверочная работа

Выполнение индивидуальных упражнений

Выполнение индивидуальных упражнений

Тестирование

Тестирование

Письменная проверочная работа

Тестирование

Подготовка реферата

Письменная проверочная работа

Тестирование

Письменная проверочная работа

Подготовка реферата, письменная проверочная работа





