Учебная дисциплина
«ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ»

1. Область применения рабочей программы
Рабочая программа учебной дисциплины является частью образовательной программы подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС по специальности СПО 09.02.05 Прикладная информатика (по отраслям).
Рабочая программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном профессиональном образовании при курсовой подготовке, при повышении квалификации и в профессиональной подготовке операторов ЭВМ по программам начальной профессиональной подготовки.

2. Место учебной дисциплины в структуре образовательной программы подготовки специалистов среднего звена 
Учебная дисциплина является вариативной частью ППССЗ, в учебном плане включена в профессиональный цикл.

3. Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам освоения учебной дисциплины
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь:
· разрабатывать вычислительные алгоритмы и составлять их формализованное описание;
· разрабатывать программы на алгоритмическом языке высокого уровня;
· использовать синтаксические конструкции, имеющиеся в языке программирования;
· выбирать рациональное представление обрабатываемых программой данных и получаемого результата;
· использовать существующие алгоритмы для работы с различными структурами данных;
· работать в интегрированных средах разработки программ;
· применять функции, процедуры, классы из стандартных библиотек.

В результате изучения учебной дисциплины обучающийся должен знать:
· принципы построения алгоритмов; 
· способы описания алгоритмов;
· типы данных, используемые в языке программирования;
·  управляющие конструкции языка программирования;
· основные приемы программирования; 
· интегрированную среду разработки;
· основы объектно-ориентированного программирования.

ПК и ОК, которые актуализируются при изучении учебной дисциплины:
ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.
ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность.
ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности.
ОК 6. Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.
ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), результат выполнения заданий.
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.
ПК 1.1. Обрабатывать статический информационный контент.
ПК 1.2. Обрабатывать динамический информационный контент.
ПК 2.1. Осуществлять сбор и анализ информации для определения потребностей клиента.
ПК 2.2. Разрабатывать и публиковать программное обеспечение и информационные ресурсы отраслевой направленности со статическим и динамическим контентом на основе готовых спецификаций и стандартов.
ПК 2.3. Проводить отладку и тестирование программного обеспечения отраслевой направленности.
ПК 2.5. Разрабатывать и вести проектную и техническую документацию.
ПК 3.1. Разрешать проблемы совместимости программного обеспечения отраслевой направленности.
ПК 4.1. Обеспечивать содержание проектных операций.
ПК 4.2. Определять сроки и стоимость проектных операций

4. Рекомендуемое количество часов на освоение рабочей программы учебной дисциплины:
максимальной учебной нагрузки обучающегося — 276 часов, в том числе:
обязательной аудиторной учебной нагрузки обучающегося — 184 часа;
самостоятельной работы обучающегося — 92 часа.

5. Тематический план и содержание рабочей программы учебной дисциплины

Раздел 1. Введение в языки программирования
Тема 1.1. История и классификация языков программирования
Тема 1.2. Элементы языка
Тема 1.3. Операции и выражения
Тема 1.4. Массивы и строки
Тема 1.5. Обеспечение ввода и вывода
Тема 1.6. Структуры и объединения
Тема 1.7. Ветвления
Тема 1.8. Циклы
Тема 1.9. Функции и процедуры. Модули
Тема 1.10. Указатели и динамическая память
Тема 1.11. Работа с файлами
Раздел 2. Объектно-ориентированное программирование
Тема 2.1. Основные понятия объектно-ориентированного программирования
Тема 2.2. Создание объектов
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